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12 settembre

ore 17.30
Inaugurazione mostra Made in luav

ore 19.00
Spettacolo teatrale
“| cercatori di tracce”, Sofocle

Gli studenti di teatro della Facolta di Design e Arti
dello luav hanno integrato con testi di altri autori la
sceneggiatura del dramma satiresco di Sofocle giunto
a noi incompleto. Inoltre hanno progettato e realizzato
scene, costumi e regia e recitano insieme a due attori
professionisti.

15 e 16 settembre

ore 9.00-18.00 e 9.00-13.00
Design: storia e identita.
Secondo convegno internazionale
di storia del design

Un confronto fra studiosi provenienti da tutto il mondo,
per capire come la storia possa contribuire a chiarire
questioni del design di oggi e a definirne l'identita,

per far luce sul design di paesi finora poco considerati,
indagare sulle relazioni con le altre storie, aprire nuovi
filoni di ricerca e di interpretazione del passato.

24 settembre

ore 15.00-18.00
Il design che non ti aspetti

Il made in Italy nella sua accezione pit comune
rappresenta soltanto una parte delle potenzialita del
tessuto produttivo e della cultura del design

del nostro Paese. Attraverso casi di studio presentati
direttamente da imprenditori e designer si offrira

il panorama di una collaborazione tra design

e impresa molto piu ricco e che si estende a settori
produttivi inattesi.

25 settembre

ore 16.00
We want to meet you

Incontro con i docenti di universita straniere
nostri partner nei progetti Erasmus o in altre forme
di collaborazione didattica e di ricerca.

ore 18.30
Teach Me all’Arsenale

Teach Me, il festival della grafica organizzato dalla
Facolta di Design e Arti dello luav e ormai giunto con
successo alla sua quinta edizione, organizzera qui
una parte del suo programma con presentazioni e
conferenze di protagonisti della scena internazionale.



8 ottobre

ore 15.00-18.00

Il design fa impresa

Che apporto puo dare il design in alcune fasi cruciali
dell’evoluzione di una impresa? In che modo la cultura
del design puo interagire positivamente con il know-

how di produzioni storiche? Designer e imprenditori
di successo risponderanno a queste domande.

22 ottobre

ore 10.00-13.30

Informare, capire, decidere

Alcuni protagonisti internazionali dell'information
design illustrano i modi piu efficaci di trasmettere
le informazioni nelle istituzioni, nelle imprese

e ai cittadini attraverso esempi di strumenti di
comunicazione essenziali.

ore 15.00-19.00

Il senso delle cose: gli oggetti nel cinema
e nel video

Lingente patrimonio di film e video presenti nella
videoteca dell’Universita luav di Venezia viene

scandagliato per ricostruire un panorama e al tempo
stesso una lettura storico-critica degli oggetti.

24 ottobre

ore 15.00-17.00
Design in stage

Incontro con le aziende e con gli studenti del terzo
anno del corso di laurea in Disegno industriale in stage.

29 ottobre

ore 11.00-13.00
Cultura per la comunicazione d’impresa

Un’impresa comunica in molti modi: con la pubblicita,
ma anche con diversi altri mezzi che contribuiscono

a determinarne l'identita. Ai tradizionali strumenti che
compongono la corporate identity se ne aggiungono
altri, come per esempio gli house organ, che puntano
a promuovere l’dea dell'impresa come soggetto di
cultura. Alcuni casi emblematici verranno presentati
dai protagonisti.

ore 15.00-18.00
Pagine di design. Leditoria del design
dal libro, alle riviste, al web

Case editrici, riviste storiche e nuovi media a confronto
per dirci dove sta andando l'editoria del design.




